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Пояснительная записка

Программа составлена на основе «Программы курса информатики и ИКТ для 5-7 классов образовательной средней школы», авторы Л. Л. Босова, А. Ю. Босо​ва.- М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009. — 93 с. Программа соответствует федеральному государственному образовательному стандарту и учебному плану  школы. Программа рассчитана на 34ч. в год (1ч. в неделю)

В 6 классе продолжается вводный курс информатики для 5-6 классов, где положены следующие принципы:

1. Целостность и непрерывность обучения

2. Научность в сочетании с доступностью.

3. Практическая ориентированность обучения.

4. Использование дидактической спирали как важнейшего фактора структуризации в методике обучения информатике.

5. Развивающее обучение.

Развивается умение построить модель решаемой задачи, уста​новить отношения и выразить их в предметной, графи​ческой или буквенной форме — залог формирования не частных, а общеучебных умений. В рамках данного на​правления в курсе строятся логические, таблич​ные, графические модели, решаются нестандартные за​дачи.
Алгоритмическое мышление, рассматриваемое как представление последовательности действий, наряду с образным и логическим мышлением определяет интел​лектуальную мощь человека, его творческий потенци​ал. Навыки планирования, привычка к точному и пол​ному описанию своих действий помогают школьникам разрабатывать алгоритмы решения задач самого раз​ного происхождения.
На основании этого дается базовая модель организации обучения информатики в 6 классе.
Базовая модель предлагается в соответствии со структу​рой учебника линейное изучение теоретического мате​риала: компьютер и информация — человек и инфор​мация — алгоритмы и исполнители. Параллельно с этим организуется практическая работа на компьютере по формированию пользовательских навыков (на осно​ве текстового процессора Word, графического редакто​ра Paint и редактора презентаций PowerPoint.
Модуль 1. «Теоретическая информатика».
Основные понятая: информация, кодирова​ние информации, язык, двоичная система счисления, бит, байт, модель, информационная модель, алгоритм, исполни​тель, система команд исполнителя, блок-схема.
Темы:
•   Информатика и информация.
•    Кодирование информации.
•   Метод координат   как универсальный способ   кодирова​ния графической информации с помощью чисел.
•   Системы счисления.
•   Двоичное кодирование текстовой и графической инфор​мации.
•   Единицы намерения информации.
•   Элементы формальной логики: понятие, суждение, умо​заключение.
•   Высказывания.   Необходимые   и   достаточные   условия. Логические операции: отрицание, конъюнкция и дизъ​юнкция.
•   Понятие алгоритма, примеры алгоритмов.
•   Исполнители алгоритмов, СКИ.
•   Способы записи алгоритмов. 

Модуль 2. «Средства информатизации».
Основные понятия: процессор, оперативная память, внеш​няя память, носители информации, устройства ввода информа​ции, устройства вывода информации, файл, операционная сис​тема.

Темы:
•   Файл, основные операции с файлами.
•   Техника безопасности и санитарно-гигиенические нор​мы при работе на компьютере.
Модуль 3. «Информационные технологии».
Основные понятия: текстовый редактор, графический ре​дактор, калькулятор, среда программирования, мультимедий​ный документ.
Темы:
•   Текстовый редактор: назначение и основные функции.
•   Графический  редактор:   назначение  и   основные  функ​ции.
•   Мультимедийные технологии. 

В 6 классе необходимо решить следующие задачи:
•   включить в учебный процесс содержание, направленное на формирование у учащихся основных общеучебных умений информационно-логического характера, таких как анализ объектов и ситуаций; синтез как составление целого из ча​стей и самостоятельное достраивание недостающих компо​нентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов; обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т. д.;
•   создать условия для овладения основными универсальны​ми умениями информационного характера, такими как постановка и формулирование проблемы; поиск и выделе​ние необходимой информации, применение методов ин​формационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов ре​шения задач в зависимости от конкретных условий; само​стоятельное создание алгоритмов деятельности при реше​нии проблем творческого и поискового характера;
•   показать роль средств информационных и коммуникаци​онных технологий в информационной деятельности чело​века;
•   расширить спектр умений использования средств инфор​мационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответ​ствующих редакторов);  создать условия для овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств, формирования умений и навыков самостоятельной работы;  воспитать стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;
•   организовать деятельность, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объек​тами с помощью составленных для них алгоритмов;
•   создать условия для развития умений продуктивного взаи​модействия и сотрудничества со сверстниками и взрослы​ми: умением правильно, четко и однозначно формулиро​вать   мысль   в   понятной   собеседнику  форме;   умением выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;
УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
	№
	Тема
	Количество часов

	
	
	Общее
	Теория
	Практика

	6 класс

	1
	Компьютер и информация
	12
	6
	6

	2
	Человек и информация
	12
	6
	6

	3
	Алгоритмы и исполнители
	8
	3
	5

	
	Резерв
	2
	1
	1

	
	Итого:
	34
	16
	18


6класс 

	Кол

часов
	Теоретический материал
	Компьютерный практикум
	№ уроков по порядку
	Дата проведения
	Д/З
	Метод. обеспеч.

Доп. литер.
	Коррекция

	
	
	
	
	
	
	Глава IV «Материал для любознательных»
	

	I четверть

	1
	Введение. §1.1Компьютер – универсальная машина для обработки информации.
	Техника безопасности. Работа с клавиатурным тренажером.
	1
	1 неделя
	§1.1, РТ №1, №2 – стр 3
	§ 4.18 Поколения ЭВМ
	

	1
	Файлы и папки.
	Практическая работа №1

Работа с файлами и папками
	2
	2 неделя
	§1.2,  РТ №6 – стр 5  №7-стр6
	Мир информатики. (Интерактивный учебник)Файлы и папки
	

	1
	Информация в памяти компьютера Систе​мы счисления. 
	Практическая работа № 2 Ввод и редактирование текста (задание1)
	3
	3 неделя
	§1.3 (стр 16-17)

РТ:№12,14 –стр 10, №16- стр 11
	§4.1Путешествие в историю чисел
	

	1
	Двоичное кодирование числовой информации
	Практическая работа № 2 (задание2) Форматирование текста
	4
	4 неделя
	§1.3 (стр 18-19)

РТ:№17,18-стр12
	§4.2. Обозначение чисел и счет в древнем Египте.
	

	1
	Перевод двоичных чисел в десятичную сис​тему счисления
	Работа с приложением Калькулятор
	5
	5 неделя
	§1.3 РТ:№21-стр14-15
	§4.3 Римская система счисления.

§4.4. Алфавитные системы счисления.
	

	1
	Тексты в памяти компьютера.
	Практическая работа № 3 (задание 1) Редактирование и форматирование текста
	6
	6 неделя
	§1.3(стр 21-23)

РТ:№25-стр19 №26-стр20 №29,30-стр23
	§4.5 Славянский цифровой алфавит
	

	1
	Кодирование текстовой информации.
	Практическая работа № 3 (задание 2) Создание надписей
	7
	7 неделя
	§1.3(стр 21-23)

РТ:№32-35, стр25-28
	§4.6. Ясачные грамоты. 

§4.7 Позиционные системы счисления.
	

	1
	Создание документов в текстовом процес​соре Word. 
	Практическая контрольная работа
	8
	8 неделя
	
	4.8 Вавилонская система счисления
	

	II четверть

	1
	Растровое кодирование графической ин​формации
	
	9
	9 неделя
	§1.3(стр 23-26)

РТ:№37-39, стр29-32
	§4.9 Десятичная система счисления
	

	1
	Векторное кодирование графической ин​формации.
	Практическая работа № 4

Оформление текста  в виде списков.
	10
	10 неделя
	§1.3 РТ:№40,41 – стр 32-35
	§4.10 Другие позиционные системы счисления
	

	1
	Единицы измерения информации. 
	Практическая работа № 5 Оформление текста в виде списков. Маркированные списки.
	11
	11 неделя
	§1.4 РТ:№43,44- стр38
	диск ''Л.Л. Босова. Информатика 5-7 класс''


	

	1
	Контрольная работа.

Информация и знания
	Практическая работа № 6 Создание таблиц (задания 1-2)
	12
	12 неделя
	§2.1 РТ:№1-6 стр – 39-41
	
	

	1
	Чувственное познание окружающего мира.
	Практическая работа №6 (задания 3—4)
	13
	13 неделя
	§2.2 РТ:№7 стр 41
	
	

	1
	Понятие как форма мышления
	Практическая работа № 7

Таблицы
	14
	14 неделя
	§2.3 РТ:№9,10 стр 43-44


	
	

	1
	Как образуются понятия.
	Практическая работа № 8 (задания1-2)
	15
	15 неделя
	§2.3 (стр38-40) РТ:№11 – стр 45, №17 – стр48
	
	

	1
	Структурирование и визуализация инфор​мации
	Практическая контрольная работа
	16
	16 неделя
	
	
	

	
	III четверть

	1
	Содержание и объем понятия.
	Практическая работа № 8 (задание 3)
	17
	17 неделя
	§2.3 (2)
	
	

	1
	Отношения тождества, пересечения и под​чинения.
	Практическая работа № 8 (задания 4-5)
	18
	18 неделя
	§2.3 (3)
	
	

	1
	Отношения соподчинения, противоречия и

противоположности
	Практическая работа № 9 (задания 1-2)
	19
	19 неделя
	§2.3 (3)
	Л.Л. Босова «Занимательные задачи по информатике» с.49
	

	1
	Определение понятия.
	Практическая работа № 9 (задания 3-7)
	20
	20 неделя
	§2.3(4)
	
	

	1
	Классификация.
	Практическая работа № 10
	21
	21 неделя
	§2.3 (5)
	
	

	1
	Суждение как форма мышления.
	Практическая работа № 11 (задания 1-3)
	22
	22 неделя
	§2.4
	Мир информатики/4 год/Суждения и логические операции
	

	1
	Умозаключение как форма мышления.
	Практическая работа № 11 (задания 4-6)
	23
	23 неделя
	§2.5
	Л.Л. Босова «Занимательные задачи по информатике»с28
	

	1
	Контрольная работа. Что такое алгоритм.
	Практическая работа № 12
	24
	24 неделя
	§3.1
	Мир информатики/Алгоритм.§4.11
	

	1
	Исполнители вокруг нас.
	Логическая игра
	25
	25 неделя
	§3.2

§3.3
	Энциклопедия Кирилла и Мефодия
	

	1
	Формы записи алгоритмов. Создание гра​фических объектов.
	Практическая контрольная работа
	26
	26 неделя
	Практи​ческие работы №№9-11
	Мир информатики
§4.12
	

	
	IV четверть

	1
	Линейные алгоритмы.
	Практическая работа № 13 (1-4)
	27
	27 неделя
	§ 3.4 (1)


	§4.13
	

	1
	Линейные алгоритмы.
	Практическая работа № 13 (5-9)
	28
	28 неделя
	§ 3.4 (1)


	§4.14
	

	1
	Алгоритмы с ветвлениями.
	Практическая работа № 14 (1-3)
	29
	29 неделя
	§ 3.4 (2)


	Мир информатики/3год/Линейный и разветвленный алгоритм.
	

	1
	Алгоритмы с ветвлениями.
	Практическая работа № 14 (4-6)
	30
	30 неделя
	§ 3.4 (2)


	§4.15
	

	1
	Циклические алгоритмы.
	Практическая работа №15 (1-9)
	31
	31 неделя
	§ 3.4 (3)


	Мир информатики/4год/Циклический алгоритм
	

	1
	Циклические алгоритмы.
	Практическая работа №15 (10-20)
	32
	32 неделя
	§ 3.4 (3)


	§4.16
	

	1
	Контрольная работа. Систематизация информации.
	Практическая работа № 16
	33
	33 неделя
	§1.2


	§4.17
	

	1
	Резерв учебного времени
	
	34
	34 неделя
	
	
	


Требования к знаниям и умениям.

	№ темы
	Учащиеся должны:



	1


	иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления;

	
	уметь переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно;

	
	уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;

	
	определять назначение файла по его расширению;

	
	выполнять основные операции с файлами;

	
	иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами

	2
	определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию;

	
	понимать смысл  терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;

	
	приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

	
	различать необходимые и достаточные условия;

	
	уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, создания списков и таблиц; 

	2
	уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования рисунков;

	3
	иметь представление об алгоритмах, приводить их примеры;

	
	иметь представления об исполнителях и системах команд исполнителей;

	
	создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений;
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